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O Erasmus+ é o programa europeu que apoia a educagao, a formagado, a juventude e o desporto. Este programa oferece
oportunidades a pessoas de todas as idades, ajudando-as a desenvolverem-se e a partilharem conhecimentos e experiéncias em
instituicbes e organizacgdes de diferentes paises.

O programa Erasmus+ tem como objetivo contribuir para a Estratégia Europa 2020,para o crescimento, o emprego, a equidade e a
inclusdo sociais, bem como para o quadro estratégico da UE em matéria de educacao e formagéao EF2020.

O programa aborda, entre outras, as seguintes questdes:

Reducdo do desemprego, nomeadamente entre os jovens;

Promogéo da participagédo dos jovens na democracia europeia;

Apoio a inovagao, a cooperacao € a realizacao de reformas;

Reducéo do abandono escolar;

Promoc¢ao da mobilidade e da cooperagao entre paises parceiros da Unido Europeia.

Além disto, o programa Erasmus+ fomenta o sentimento de pertenga a Unido Europeia e contribui para o aumento da tolerancia e
da aceitagao das diferencas através da partilha de experiéncias, cultura e saberes.



Nome do projeto/Paises Vigéncia Descrigao- objetivos principais Anos de
Participantes escolaridade
abrangidos (a
data do inicio do
projeto)
“The way to success” 2018/19e |- Enriquecer o processo de ensino-aprendizagem de 10.2e11.2
2019/20 linguas estrangeiras através da utilizacdo de tecnologias

(Espanha, Polénia e
Portugal)

digitais e da troca de boas praticas;

- Durante as mobilidades, as novas estratégias serao
postas em pratica pelos professores e alunos em sala de
aula;

- As atividades desenvolvidas durante o projeto
contribuirdo também para desenvolver as competéncias
transversais dos alunos (competéncias digitais, linguas
estrangeiras, etc) e para o seu desenvolvimento pessoal
(sentido de responsabilidade, novos métodos de estudo
e de trabalho, pensamento critico, motivagao e inclusao
das diferencas);

- Promover a autorreflexao nos professores quanto as
suas praticas letivas e inspira-los a adotar métodos
inovadores no processo ensino-aprendizagem.




“EDDIN- Educate to
innovate”

(Italia, Roménia, Republica
Checa, Finlandia e Portugal)

2018/19 e
2019/20

- A prioridade principal é delinear trajetérias de
aprendizagem destinadas a desenvolver a cultura de
empreendedorismo num sentido lato utilizando a
moldura das STEAM ( science, technology, engineering,
artsandmathematics);

- Melhorar o conhecimento, as capacidades e as
competéncias de trabalho, formais e nao-formais, dos
professores no campo das STEAM;

- Aumentar a motivacao dos alunos para o estudo da
matematica e das ciéncias através do trabalho
colaborativo, do pensamento critico, contribuindo para
o fortalecimento da autoestima e para a reducgdo do
abandono escolar;

-Melhorar a qualidade da educacdao oferecida pelas
escolas aos alunos, incluindo aqueles provenientes de
minorias desfavorecidas;

- Despertar os alunos para a transversalidade das
disciplinas, através da interligacdao entre as varias
componentes das STEAM.

10.2 e 112 (Ens.
Profissional).

“The Challenge of Being
Happy in a European
Society”

(Alemanha, Crodcia, Suécia
e Portugal)

2019/20 e
2020/21

- Promover o interesse e o conhecimento dos alunos por
diferentes culturas europeias.

- Promover e desenvolver competéncias basicas nos
alunos de forma a que aprendam mais sobre eles
proprios, sobre os outros e sobre os fatores que
influenciam as suas vidas, numa fase em que se

9.2 e 10.2 (Ens.
Regular)




encontram a desenvolver a sua identidade para que se
tornem cidadaos felizes e responsaveis;

- Desenvolver nos alunos dos diferentes paises a
percecao de que a felicidade individual e a qualidade de
vida dependem de fatores comuns as diferentes culturas
tais como o exercicio da cidadania e de valores
democraticos entre os quais a equidade, a liberdade e a
seguranga;

- Desenvolver nos alunos competéncias civicas e
multiculturais de forma a promover um comportamento
mais responsavel e uma participacdao efetiva nas
estruturas democraticas das escolas e das comunidades.

“Let’s Talk Some STEM”

(Finlandia, Roménia,
Turquia, Espanha, Portugal)

2019/20 e
2020/21

- Promover a aquisicdo e a consolidacao de
competéncias especificas e profissionais por parte dos
professores das escolas envolvidas;

- Despertar a atengdo dos professores para as alteragdes
ocorridas na area das STEM (science, technology,
engineeringandmathematics)promovendo a cultura da
aprendizagem ao longo da vida;

-Promover o desenvolvimento de competéncias basicas
e transversais nos alunos, na sua area de estudos,
orientadas para o mercado de trabalho;

- Promover a disseminagdao de metodologias de ensino
inovadoras;

10.2e 11.2
(Ensinos Regular e
Profissional)




- Promover a qualidade, inovagao e internacionalizacao
da educacao escolar através da cooperacao entre paises.




